Insilah - Tiirk yapimi online strateji oyunu.

Insilah , Tirk online oyun gelistirme ekibi DIKEROAD
tarafindan uretilen tarayici tabanl, gok oyunculu taktik ve
strateji oyunudur. Ekip kendisini “simdiye dek basta diinya
devi Blizzard yapimi dGrinler olmak (izere birgok oyunu
senelerce oynayan ve edindikleri tecriibeleri teknik bilgiler ile
gelistirerek oyun yapimina baslayan gengler"” olarak
tanimliyor. Hedefleri ise her galismalarini éncelikle TUrkiye'de
gelistirip sonrasinda basta Avrupa online oyunculari olmak
Uzere tim Duinya'ya Turk yapimi, keyifli oyun deneyimleri
kazandirmak.

DIKEROAD
Bu vizyonlari sebebiyle oyunlarinda "goklu lisan" 6zelligini g a m e pr o s
kendilerine zorunlu tutuyorlar.

Insilah icerisinde, senaryosunda belirtildigi gibi III. Diinya Savasi sirasinda biyolojik silah
olarak kullanilan Luella Viriisii tim Dinya'yi etkisi altina almis, insan nifusunun %83’Uniln
yok olmasina sebep olmus, enfeksiyon kapmamis insanlar kendilerini viristen koruyabilmek
icin karantina bdlgeleri kurmus ve koloniler insa etmistir. Savasa yine de son vermeyen
insanlik savasmaya devam edecek ve sonradan Insilah bu sebeple "koloniler savasi" olarak
anilacaktir.

Oyuncular oyuna bu kolonilerden birinde baslar ve kendilerine verilmis kolonilere liderlik
yaparak oyunu surdulrdrler.

Insilah , %100 Tirk yapimi bir oyundur. Biinyesinde oyun keyfini arttirmak icin daha énce
hic bir online oyunda gérillmeyen 6zellikler barindirir. Ozgiin oyun ici matematigiyle
tamamen dengeli linitelerle bir oyun boyunca oyuncu zekasini éne g¢ikaracak ve oyun
dengesini surekli koruyacak sekilde tasarlanmistir.

Gelistirme siirecini yéneten ibrahim YILDIRIM ilk oyunlari Insilah hakkinda;

"DIKEROAD olarak hedefimiz kaliteli,farkli,dengeli,gérsel olarak etkileyici, oynanabilirlik
olarak eglenceli, oyuncularin zevklerine ve isteklerine hitap eden oyunlar gelistirmek ve
hizmete sunmaktir. Ekibimiz icerisindeki arkadaslarimizin oyun yapimi ile ilgili donanim ve
bilgilerinin yanisira birer oyuncu olmalari bize bu konuda biiyiik avantaj sadliyor. Ilk
oyunumuz olan insilah’l tasarlarken oyun ici heyecan ve kurgu'nun (st seviyelerde
olmasina énem verdik ve bunlari oyun ici denge, kullanilacak birimlerin zenginligi ve


http://www.blizzard.com

gérseller ile siisledik.Insilah icerisinde daha énce hicbir oyunda kullaniimamus bir cok ézellik
bulunuyor.

Bunun yanisira oyuncularimiz ve Tirkiye'de oyun yapimi ile ilgili kendini gelistirmek isteyen
arkadaslarimiz icin bir blog hizmetimiz bulunuyor. Herkes bu keyifli tecriibeye ortak olabilsin
ve bizimle birlikte 6grenebilsin diye blogumuzda oyunumuzun yapimini adim adim
sergiliyoruz. Sunu belirtmeliyim ki insilah bizim tek projemiz olmayacak. Proje bittikten
sonra yenilerine baslayacak ve ayni zamanda insilah’'l daha iyi yapmak icin gelistirmeye ve
yenilikler eklemeye devam edecediz. Bunun igin Tirkiye'de oyun yapiminda kendini
gelistirmis ve gelistirme hevesi icerisinde olan insanlara ihtiyacimiz var. Ve ne yazik ki bu
alanda nitelikli insan kaynaginda blylk sorun yasiyoruz."

dedi ve ekledi;

"Insilah senaryosu yakin gelecedi konu aliyor ve oyun ismi Osmanlica'da "Silahlanma,silah
ile techiz olma" anlamina geliyor. Oyun dinamigi bircok oyuna nazaran oldukca dengeli.
Uniteler arasi ucurumlar bulunmuyor ve dzel yenetekler sistemimiz ile liretilecek her
tnitenin kendine ait 6zellikleri bulunuyor. Baska bir 6zellik olan Strateji Plani sayesinde
oyuncu bu Uniteleri kendi taktik ve stratejisine gére kullanabiliyor. Ayrica oyun icerisinde
diplomasi ve birlikler cok 6nemli. Oyuncularin birlikte eglenmeleri ve galibiyetlerini
paylasmalari icin bircok ézellik ekledik. Merak edenler blogumuzu takip edecek olursa bu
Ozellikleri detaylica tanitacagiz."

Tamami 6zgun gorsellerle gelistirilen insilah Eylil ortasinda kapall beta(test) yayinina
baslayacak. Ilk deneyenlerden olmak istemez misin?

Oyun icin;
http://insilah.com

Oyunun gelisim siirecini takip etmek igin;
http://insilah.com/blo
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